Nao dormem.nao

comem,nao vao de

férias...em nome de

um jogo de estratégia

online onde nada

mexe e que 8o pode ser
anho por milhares

de pessoas. Reportagem

com oslravians

portugueses.
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ison, nome de «guerrar», é
bidlogo, tem 45 anos ¢
ocupa um cargo de che-
fia na sua area profissio
nal. Luridus estuda, tem 14 anos. Sao paie fi-
lhonavidareal, guerreiros comrigorosos ¢o
digos de honra no Travian, um massive
multiplayer online game (MMOG) — um jogo
de estratégia online, em tempo real, gratuito,
em que milhares de jogadores competem
uns com o0s outros. No entanto, o Travian ¢
muito maisdo que umjogodeestratégia, que
coloca os jogadores uns contra os outros: ha
um objectivo comum, que 0s ird unir em gi-
gantescas ¢ disciplinadas aliangas — a cons-
trucdo das Maravilhas do Mundo e elevar o
nivel deste edificio até cem, E obra, acredi-
tem, e 0 jogador e aalian¢a que consigam tal
proeza ganham o jogo. Ou seja, milhares de
jogadores ganham um jogo de Travian.
Galiatem 11 anos, ¢ filho de Alexx, 37 anos,
jornalista. Malina, 44 anos, ¢ mie de Luridus
eirmade Alexx e de Hal 9000, 32 anos, desig
ner. King Baratheon, 17 anos, aluno de 20 a
Matematica e futuro aluno do Instituto Su
perior Técnico, ésobrinho de Alexx, Malina,
Hal 9000 ¢ de Spiderfish, 38 anos, técnicode
para-quedismo e primo de Luridus e de Ga-
lia, filho de Jessica Lange, 42 anos, radiolo-
gista. Confusos? Esta ¢ uma (a)tipica familia
de travianos, em que praticamente todos jo-
gam Travian, juntos e/ou uns contra os ou
tros. Tudo comecou com a abertura da pri-
meira conta. Era apenas mais um jogo de
computador. Galia foi o primeiro a aventu-
rar-se no curioso mundo Travian. E, a partir
dele, a familia e os amigos foram entrando
nesta comunidade muito mais vasta, que
partilha a mesma dedicacao, o mesmo com-
prometimento com o jogo. A nm s3o unani-
mesem admitir que agora, por causadojogo,
falam muito mais vezes. «Quando era mit
do, jogava damas e xadrez comomeu paie o
meu avd. Hoje, jogo Travian com os meus fi-
lhos e os meus sobrinhos, comaquelamesma
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atitude dacompeticaosaudavel e doespirito
de equipa e de entreajuda que o jogo fomen
ta», sublinha Tison, obidlogo. Apesar de o jo-
goterrigidas regras de conduta: «Ali também
temos a tendéncia para nos protegermos e,
porque temos uma caixa de e-mail interna,
falamos praticamente todos os dias.»

Mas como ¢ que um jogo tao simples, sem
recurso a quaisquer «efeitos especiais», e
em que nada, mas rigorosamente nada, me-
xe, pode atrair tantos jogadores? Actual-
mente mais de dois milhoes de pessoas, em
cerca de trinta paises, estdo registadas no
Travian.A Arabia Sauditalideraalistade pai-
sescom o maior nimero de jogadores regis-
tados. Ali o Travian ¢ um verdadeiro fend-
meno, sendo tema de destaque de noticiad-
rios e da imprensa didria. Portugal, com
maisde 150 mil contasabertas, das quais cer-

0 primelro contactocomomundo
Travianfaz Irresistivelmente
lembrar aGallaromana de Asterix.

3

Como € gque um jogo
tao simples, sem
«efeitos especiais»,
em que nada,

mas rigorosamente
nada, mexe,

pode atrair tantos
jogadores?

ca de 140 mil sdo de jogadores activos (que

jogaram nos Gltimos sete dias), ocupa a sex-

ta posicio neste ranking, enquanto a China
se apresenta no ultimo lugar.

A historia de Travian fala por si e cumpre
todos os requisitos de uma espécie de ame-
rican dream online. Cansado dos jogos de
guerra ¢ estratégia, o jovem alemao Ger
hard Muller, com um vasto curriculo nestas
andancas, decidiu criar 0 seu proprio jogo.
Corria o ano de 2005 ¢ ninguém acreditava
nalouca iniciativa de um mitdo de 18 anos,
tao apaixonado por jogos electronicos co
mo a maioria dos jovens da sua idade. Mas
Gerhard nio desistiu e continuou a progra-
mar o «seu» jogo. Nesse Verdo, a primeira
versio do Travian entrava online em lingua
alemi. Os primeiros jogadoreseram amigos
seus, que passaram a palavra a outros ami-
gos, e por ai fora: um método que continua
afuncionar. Em Dezembrodesse ano o Tra-
vian ja tinha atraido mais de cinco mil joga-
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nm por e-mail atra
tuguesa, decidirame

depois arin:.:"iu o limite de

arumaempresapara

irmelhorojogo eacomunidade de jog:
‘es em todo 0 mundo, que ndo parava - e
ira - de aumentar.

mes GmbHe, actual-
mente uma empresa rica, que produ
tros produtos online, «Decidimos tentar ga-
nh;'tr 0 NOSSO dinhvim nl‘l‘m’{'\" do je
¢a para no
5 _'let‘ ssenta pes-
anham a vida a tmh.l har no Travian,
1 .'\lL['I".Iﬂ_I"lI‘lllL'thILIULI. ANtas NOSres-
Todos os dias, prossegue Si llllud.--:;lﬁ('qul-
pas de administragio de todo o mundo rece-
bem mais de dez mil pedidos e candidaturas
. Uma das particularidades
* 0 facto de todos os jogadore:
o poderem jogar nasualingua materna - até
estd traduzido para cat: |I'1n Até ao final do
ano, Siegfried estima que ssivel jogar
Travianem quarenta ling
O Travian ¢ simples. N
ce simples at¢ de mais, comeca a revelar-se
algo bem mais complexo e exigente.

dojogo,

Aoreglstar-se parajogar (cada
Jogador pode apenas ter umaconta
emcada server, oumundo),
ojogador pode escolher entretrés
tribos. 0s romanos, de acordocom
osadministradores, sdoatribo
mals facllparase comecar ajogar

ataque, Os gauleses, bemaimagem
de Asterix, sdoatribo mals pacifica
do Travian.Otreinodas suas tropas
privilegiaadefesa, o gue nao
osimpede de serem também hablll-
dosos nos ataques. 0s teutdes
sdo0,delonge, atribomais agressiva

devidoaoseu elevadonivel soclal
etecnologico, gue os faz mestres
naartede construir edificiose
planificar acctes de defesaede

s de escolher o server

em Portugal ha oito - e a
colher entre

:omeca com

tribo [ver
romanaos,

troe \mlmL.m]|m~.dl recursosavolta(ma-

deira, barro, ferro e cereais), que sio amoe-

da r_iu troca para todas as operacoes futuras

> imento consis

te. Uu:mduustu estao suficientemente de-

senvolvidos ansio da aldei:
dual dos edif

Ao mesmo tempo, desenvolve-se o numero

de habitantes e treinam-se as tropas. «
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dojogo. Paraatacar e piihar

0s seus adversarios, 0s teutdies
atravessam todoum server
sem temer nadanem ninguém.

¢ aindauma fase muito individualista do jo-
2o, em que cada um tenta apenas desenvol-
ver a sua aldeia e os recursos, mais nada»,
lica King Baratheon.

! ],L’,‘llm;! 3 qL‘I‘i'l;!l‘l;!.\'dt.‘|1Uir-il'{m‘IL‘ ama I-l.r!'-
mar-se as aliancas, em que os jo
associam para se ajudarem mutuamente, e
o0s respectivos foruns — alguns verdadeiras
obras de desigr , COM espaco para
concursos de design para os membros, onde
se definem e divulgam estratégias e se tro-
cam ideias e experiéncias, ¢ onde se combi-
nam jantaradas e noites de copos
membros. «Ha muitos jogos de estrs
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online e ndo s6, mas nenhum como o Travian
aproxima tanto os jogadorese criatantos la-
¢os de amizade e dependéncia entre eles.
Aqui,sozinho, ninguémvaialadoalgum,eé
este lado humano de que gosto no jogo.»
Meialeka, um dos lideres da alianca Eagles
Fly Free (entretanto em processo de fusdo
comaMORT), é Sérgio, 27 anos, programa-
dor na vida real, joga Travian ha um ano e
meio. Até entiio, Sérgio era um jogador «do
tipo SimCity, brincavaas casinhas» Masum
dia comegou a sofrer ataques sucessivos de
um adversario. «Esse “rapaz” despertou-me
para o jogo e viria a tornar-se um dos meus
grandes amigos e aliados no Travian», diz.

Nesta fase, os melhores jogadores come-
cam aalargar o seu império e a fundar mais
aldeias. Neste momento, no server4, por
exemplo, e aquele que nos serve aqui de
guia, Guts tem 12 aldeias, o que ja ¢ muito
exigente: «Cerca de quatro horas por dia e
vinte euros de dois em dois meses», dizelea
nm. Jogahacercade umanoeumdosaspec-
tos de que mais gosta no jogo ¢ o facto de ja
ter feito «bons amigos», comquem tomaca-
fé e bebe copos ao fim-de-semana. «E mui
tointeressante a formacomonos ligamos as
pessoas, mas a complexidade crescente do
jogo é que nos prende verdadeiramente!»
Bruno navidareal, tem 28 anos e esti a aca-
bar o curso de Arquitectura em Coimbra, ¢
um jogadordo topten. Nodiaemque estear-
tigo foi escrito, ele estavade novo no primei-
rolugar no rankingde jogadores. Asuaalian-
ca, a Cake E, ocupava a terceira posi¢ao no
ranking das aliangas. Ao longo das ultimas
semanas ele e Numberl, o grande lider da
ELITE e o grande ausente nesta pega - per-
cebemos que ¢ jovem e que joga a partir dos
quatro cantos do mundo -, tém disputado o
primeiro lugar taco a taco.

O mais provavel é que daqui a uns meses
facam uma fusio entre as aliangas que lide-
ram e que, juntos, enfrentem aquarta ¢ mis-
teriosa tribo do Travian: os natares, a tribo
lancada pelo servidor a meio do jogo, quan-
doosjogadores estio prontos e organizados
para tal desafio, e cujas aldeias devem con-
quistar para ld construirem as suas Maravi
lhas do Mundo.
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Abreviaturade allanga.

: Catapultas de fogo
etrabuguetes.

Campoderecursos
especializadoemcereals, que pode
ser conguistado.

Jogador gue se delxaroubar
sistematicamente, podendo
evita-loatravés daconstrugao
deesconderijos e outras manobras
basicas. Farmésinénimode comida
(recursos) e jogador que se preze

simultaneos comapenas umsoldado
gueescondemumataque aserio.
Retribulrumatague
depols de se ser atacado, minuclo-
samente planeadoe cronometrado,
parandodar oportunidade aojogador
deretirar e poupar assuas tropas.
Tacticade atague emefeito
domind aummesmojogador, que
potenciaaeficaciadascatas,
gue podemassimdestruir varios
edificios quase emsimultaneo.

nao falacomcomidal

Pretorianos, alendaria

simulagdodeumatague: ataques Infantariaromanadedefesa.

Por esta altura, as aliancas sdo auténticas
magquinas de guerra, compostas por milha-
res de jogadores, que operam centenas de
ataques simultineos e movimentam largos
milhares de tropas. A frente, a liderar, esta-
rao cercade trés ou quatro jogadores que, li-
teralmente, jogam ou «trabalham» 24 horas
por dia, revezando-se por turnos. Meialeka,
ou Sérgio, o programador, participou na fa-
bulosa empreitadanotltimoserver5, tendo
ficado, ele e asua alianca composta por inu-
I11L'!';1H\!'i'JIgS (asasousucursais),em :-;t'_l_{llndn
lugar. «Nessa fase quase que nos limitava-
mosaenviar recursos paraas aldeias natares
para os construtores elevarem o nivel da
Maravilha. Ndo se pensa noutra coisa, ¢ um
grande e complexo jogo de equipa, que exi-
gemuitainteligénciae periciade quemlide-
ra todas aquelas pessoas e operagdes. Nao ¢
para qualquer um!»

King Baratheon comegouaconvite de Ga-
lia, 0 seu primo mais novo, e acabou por «ar
rastar» toda a sua turma do 12.° ano para o
seu primeiro server: «Divertimo-nos muito,
mas, vejo agora, ndo percebiamos nada dis-
to.» Actualmente, ju_'.:'.! no server4, pertence
4 X ELITE, a alianga que ocupa os dois pri-
meiros lugares no ranking King Baratheon, 0
tal dos 20 a Matematica, é o tipicojogadordo
Travian. Hablogs anti-Travian,emque o com-
portamento - leia-se, oshorarios - dotravia-
no & duramente criticado. Um jogador «tipi-
cox» ¢ aquele que poe o despertador para as
quatro e cinco damadrugada para construir
edificios e lancar ataques, que acorda as sete
em ponto para enviar refor¢os aum compa
nheiro, que «tem de ir ao jogo» duas ou trés
vezes por dia ou fica uma tarde de Verio so-
zinho em casa, a olhar para um ecra branco,
emque,aparentemente, nadaacontece. Mas
Baratheon planeia e executa, com a sua
alianca, operacoes militares cirtirgicas, com
ataques simultaneos combinados ao segun-
doetécnicastaocomplexase trabalhosas co-
mo a falangeata ou a ninjatta [ver caixa acima).
Para ele o Travian consiste em fazer contas,

«Nenhum jogo de
estratégia apro-
xXima tanto os
jogadores e cria
tantos lacos de
amizade e depen-
déncia como este»,
Sérgio, jogador.

em que cada movimento ¢ fruto de um série
de calculoslogicos, longamente ponderados.
«Levo horas nos foruns, a ver estatisticas, a
comparar valores de ataque, defesa, distan-
cias, velocidades... ha tanta coisa neste jogo
que ¢ preciso estudar! A minha mae € que
nio entende issol», diz ele com uma garga-
Ihada. Galia, mais novo, ndo faz nem metade
das contas, mas refere que o que mais gosta
no Travian ¢ do facto de «ser obrigado a pen-
sar muitoe doconvivionasallys [ver caixaaci-
mal, claro!» Luridus confessa-se mais «ma-
landro» e diz que 0 que mais gosta é de assal-
tar e atacar os mais desprevenidos: «Gosto
muito de brincar e de gozar, mas também te-
mos de ter muito cuidado com a linguagem
para niio sermos banidos.»

Portugal foi um dos primeiros paises a
receber o Travian traduzido. «<A comunida-
de portuguesa foi sempre muito dindmica
desde o inicio. Por isso temos uma relagio
e um carinho especiais pelos portugue-
ses», conta Siegfried Anm. E deve ser verda-
de. A ver pela quantidade de sites, links,
blogs e féruns que encontramos online em
dominios portugueses.«




